LE JEU DE LA REUSSITE SCOLAIRE

Ce jeu se joue avec un dé. Chaque joueur joue jusqu’à ce qu’il tombe sur une question à laquelle il ne sait pas répondre ou dans un piège duquel il ne parvient pas à sortir immédiatement.

Le maître du jeu pose les questions, explique les pièges et surtout en profite pour rappeler les sensibilisations précédentes et faire des parallèles avec les problèmes rencontrés concrètement dans l’école.

Case n°1 : Vous êtes habitué à acheter les fournitures don’t ont besoin vos enfants. Allez donc à la case n°3.
Case n° 3 : Vous n’avez pas payé le salaire du suppléant.

Faites 2, 4 ou 6 pour le payer et avoir le droit d’aller à la case n°7, sinon, passez votre tour.

Case n° 5 : Vos enfants ne sont pas scolarisés: vous devez donc les envoyer à l’école et faire le chiffre 3 pour payer le Dina et avoir le droit de poursuivre.

Si vous faites un autre chiffre, reculez de trois cases.
Case n° 11 : Le bâtiment de votre école est en trop mauvais état pour que les enfants puissant y étudier correctement. Reculez à la case n°5.

Case n° 15 : Les enfants de vos voisins sont absents. Le joueur suivant doit donc payer le Dina en faisant le chiffre 3 pour pouvoir avancer sinon il passe son tour.

Case n° 17 : Vos enfants ne sont pas restés en classe jusqu’à la fin de l’année.

Vous devez donc payer le Dina et les ramener à l’école. Pour cela, faites le chiffre 3 pour pouvoir continuer à jouer. Vous pouvez aussi faire le chiffre 6 pour organiser une cantine scolaire afin de lutter contre les abandons et aller ainsi à la case n°22.

Si vous ne faites ni 3 ni 6, retournez au début de l’année scolaire quand il n’y avait pas encore d’abandons (case n°13).

Case n° 20 : Le maître est en retard. Passez votre tour.

Case n° 24 : Le maître est absent. Vous ne pouvez pas avancer tant que vous n’aurez pas fait le chiffre 1 pour écrire une lettre au Chef CISCO.

Case n° 25 : Le maître a assisté aux Journées pédagogiques. Avancez de 3 cases.

Case n° 27 : Les enfants de vos voisins ne font pas leurs devoirs. Le joueur suivant doit donc passer son tour.

Case n° 29 : Vous surveillez les devoirs de vos enfants et les aidez à les faire. Avancez de trois cases.

Case n° 31 : Les petits et grands élèves sont mélangés, ce qui signifie que le maître n’utilise pas les techniques des classes multigrades ni les coins d’apprentissage.

Faites 2, 4 ou 6 pour appliquer les CMG et aller à la case n°35. Sinon, renvoyer votre maître aux formations pédagogiques à la case n°25.

Case n° 33 : Vous voyez sur sa fiche UNICEF que les résultats de votre enfant aux évaluations continues sont bons. Avancez de 3 cases.

Case n° 37 : Tous les acteurs sont venus nombreux à l’évaluation mensuelle du Dina (be ou kely). Vous pouvez donc rejouer.

Case n° 40 : Vous n’avez pas participé régulièrement à l’Ecole des Mamans.

Vous devez donc répondre à une question pour prouver que vous maîtrisez ce qu’il fauit savoir pour aider vos enfants et pouvoir continuer. Si votre réponse n’est pas correcte, retournez à la case départ.
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